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COOL SPOT 


ADVERTENCIA A 
EPILEPTICOS 


LEA ESTA ADVERTENCIA ANTES DE 
UTILIZAR SU SISTEMA DE VIDEO 
JUEGOS SEGA O PERMITIR QUE SUS 
HIJOS LO UTILICEN. 

Un porcentaje muy pequeño de personas sufre 
ataques epilépticos o su conocimiento se altera 
cuando se expopen a ciertos patrones de luz o 
luces destellantes, incluyendo aquellos que 
aparecen en pantallas de televisión y en juegos 
de video: Es posible que estas personas no len- 
gan un historial médico de ataques o epilepsia 
Tome las precauciones siguientes para reducir 
al mínimo cualquier riesgo. 


Antes de utilizar el juego 

+ Si usted o cualquier miembro de su familia 
padece de epilepsia o ha sufrido alteraciones 
en su conocimiento al exponerse a luces 
parpadeantes, consulie a su médico antes de 
jugar. 

+ Siéntese a 2,5 metros o más de la pantalla 
del tolevisor 

+ Si usted está cansado o no ha dormido lo. 
necesario, descanse y empiece a jugar solo 
mente después de restablecerse completa: 
mente, 

+ Asegúrese de que la sala donde juegue esté 
bien iluminada. 

« Ullice el juego con una pantalla de televisión 
lo: más pequeña posible (prefarentemonte de 
14% o menos) 


Durante la utilización de juego 

+ Descanse un mínimo de 10 minutos cada 
hora mientras ulliza un vídeo juegos 

+ Los padres deben supervisor el uso que sus 
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hijos hacen de los video juegos. Si al jugar un 
vídeo juegos usted o sus hijos presentan alguno: 
de los siguientes síntomas: mareos, alteración 
de la vision, contracciones oculares o muscu: 
lotes, pérdida de conciencia, desorientación, 
cualquier movimiento. involuntario o convuk 
siones, interrumpa INMEDIATAMENTE la: uti- 
lización del sistema y consulte a un médico. 


PARA EMPEZAR 

1, Inserta el cartucho de juego de COOL SPOT 
en tu Super INESIM y enciende el interruptor 
[ON] 

2. Entonces comenzará la introducción. Pulsa 
START para pasar a la pantalla de opciones 
principales 

3. En general, pulsa START para acudir a la 
siguiente pantalla 


¡TOMA El CONTROL! 
Abajo están las instrucciones para utilizar el 


controlador de la Super NES: 


El controlador 


El MANDO DIRECCIONAL 

+ Pulsa la pate superior o inferior para selec: 
clonar las opciones en las pantallas de título, 

+ Durante el juego, mantén pulsada la fare 
superior para mirar hacia arribo o trepar por 
cuerdos. Mantén pulsada la parte inferior pora 
mirar hacia abajo o para descender por cuer 
dos. 

+ Pulsa la parte izquierda o derecha para 


moverte en estas dijecciones mientas rebotas 
de burbuja en burbuja o cuando quedas cap- 
turado en una de ellas 

+ Mantén pulsada la parte izquierda o 
derecha para correr en estas direcciones. 

+ Pulsa en cualquier dirección para que el dis- 
paro relrescante [Cool sho1) vaya hacia ese 
lado. 


NOTA: Para agarrar una: cuerda debes pulsar 
la parte superior o inferior del mando 
direccional 


BOTON START 

+ Púlsalo para comenzar el juego. 

+ Pólsalo para pasar las pantallas de apertura. 
e Púlsalo para detener el juego. Si quieres 
reanudario, púlsalo de nuevo. 


BOTON A 


+ Púlsalo pora cambiar opciones en dicho 
pantalla, 


BOTON B 

+ Púlsalo para saltar hacia arriba, Dándole 
sólo un toquecilo salta menos y si lo mantienes 
pulsado salta más alto. Cuanto más tiempo lo 
mantengas pulsado, más alto sallarás. 

+ Si mantienes pulsada la parte derecha o. 
izquierda del mando direccional a la vez que 
pulsas el botón B, SPOT dará un salto mortal en 
la dirección que hayas escogido. 


BOTON Y 

+ Púlsolo para hacer un disparo refíéscante. Si 
pulsas el botón Y mientras SPOT se está 
moviendo, disparará en cualquier dirección 


BOTON R 


+ Pora disparar en cualquier dirección cuando 


estás parado y de pie mantén pulsado el botón 
R, elige la dirección con el mando direccional 
y pulsa el botón Y para disparar en dicha 
dirección. 


DANDO NOTICIAS 

SPOT y sus amigos spol, spol, spol, spot, spol, 
spol, spol, spol, spol, spot y spot llenen proble- 
mas y necesitan ayuda... ¡RAPIDO! 


VIEJAS NOTICIAS 

Wild Wicked Wily Will ha estado intentando. 
durante años capturar un auténtico SPOT vivito 
y coleando para demostrarle al mundo que 
realmente existen, pues hasta la fecha no se ha 
visto ninguno, 


NOTICIAS CALENTITAS 
¡Ahora Will puede estar a punto de cumplir su 
descol 


MALAS NOTICIAS 

Will, en un rapto de auténtica 'Wickedmak- 
dad', ha colocado ingeniosas jaulas para atra- 
par SPOTS en todos los lugares de diversión 
donde otros amigos SPOT solían pasar el rato. 


¡AUTENTICAS MALAS NOTICIAS! 


Ya lo creo que las trampas han funcionado 
bien, ¡demasiado bien! ¡Ahora hay un SPOT 
ento de cada jaulal 


¡NOTICIAS VERDADERAMENTE 
TERRIBLES! 


Wil regresará en cualquier momento para con- 
ducirlos hacia una cautividad perpetua. 


¡BUENAS NOTICIAS! 


¡Pero aqui estás tú para solucionar la papeleta! 
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COOL SPOT 


¡Puedes ayudar a SPOT, quien tiene disparos 
refrescantes de SPOT, a localizar las jaulas, 
liberar a sus colegas SPOT, detener a WiIl y 
ser un auténtico "COOL SPOT'| 


¡SPOT AL RESCATE! 

Gracias a una planificación increiblemente 
buena tú eres el único personaje SPOT que 
todavía está libre para pasar un buen rato, 
bueno, de hecho estabas haciendo surf por 
aquel entonces. El resto de los personajes 
SPOT han sido atrapados en las jaulas del mak 
vado Wicked Will. 


Así que en esas estabas, con tu frescura y san- 
gre fía habituales, cuando llamó tu atención 
una señal en la que estaba garabaleado un 
mensaje: “SE BUSCA HEROE" 


Como buen Cool SPOT debes rescatar a tus 
amigos antes de que sea demasiado tarde 
Tendrás que utilizar todo tu ingenio y frescura, 
además de tus disparos refrescantes de burbu: 
jas, en una carrera contra reloj (menos mal que 
Will es un poco lentorro) para liberar a lus ami 
gos de las trampos. ¿Darás la talla? ¿Serás lo 
suficientemente fresco como para llegar antes 
de que Will les ache sus malvadas manos enct- 
ma? 


PANTALLA DE OPCIONES 

Para acceder a la pantalla de opciones desde 
la de títulos, mueve la mano a OPTIONS 
[opciones] y pulsa el botón A. Para cambiar 
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una opción, mueve la mano hacia la opción 
que deseas cambiar y pulsa el botón A. La 
siguiente es una lista de las opciones 
disponibles y sus funciones: 


Dificultad: Hay tres niveles de dificullad para 
COOL SPOT: fácil, normal y dificil 
Dependiendo del nivel cambiarán una serie de 
cosas en el juego: 


1. El número de personajes SPOT con los que 
comienzas. En el nivel fácil lienes cuatro per 
sonajes SPOT a lu disposición para rescatar a 
tus amigos. En el normal comienzas con tres y 
en dificil sólo tienes dos. Y hablando del nivel 
duro, tienes que ser un completo frescales y 
tener mucha sangre fría para acabar el 
¡vego... ¡o el programador te lanzará un son 
risa desdeñosal! 


2. El número de puntos refrescantes [cool 
points] que debes recoger de modo que le per 
mitan ser lo suficientemente fresco como para 
lanzar tus disparos refrescantes contra las cer- 
raduras de las jaulas. En el nivel fácil debes 
recoger 30 puntos refrescantes, en normal 
necesitas 60 y en el nivel difícil...¡¡9011 
(¡GLUPI) 


3, El número de puntos refrescantes que debes 
recoger para lener derecho al nivel de bonos 
En “fácil”, si recoges 75 puntos reltescantes, 
tendrás derecho al nivel de bonos y podrás 
conseguir “continuaciones', En *normal" debes 


recoger 85 puntos refrescantes, y en “difíci 
bueno, en difícil más te vale conseguirlos 
todos, 

4, El porcentaje de posibilidades de que un 
enemigo se convierta en un vaso Virgin , y el 
número y la clase de enemigos de cada nivel. 
Los vasos de Virgin te curan si has sufrido algún 


daño. En "fácil" los monstruos tienen la mayor 
probabilidad de convertirse en un vaso Virgin , 
y en este nivel dichos vasos curan más. Por 
ejemplo, en el nivel fácil una vez de cada diez 
un enemigo destruido se transforma en un vaso 
Virgin . En el nivel normal hay una oportunidad 
entre veinte, y en nivel difícil los enemigos 
destruidos no se transforman en vasos Virgin 


5. ¡Solamente puedes ganar nuestro concurso 
de refrescantes Cool si juegas en “dificil 


(NOTA: Ver página 8 para detalles del concur- 
so] 


Música: esta opción activará o desactivaró la 
refrescante música que suena durante el juego. 


Efectos de sonido: ¡si te gusta jugar sin el 
bono de los efectos de sonido, ésta es lu 
opción! Pero si quieres oir a lus enemigos antes 
de desintegrarlos, ¡déjala estar! 


Salir: esto opción te permite salir de la 
pantalla de opciones. 
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UN DIA CUALQUIERA EN LA VIDA 
DE UN HEROE 


Hoy la mar de niveles en el juego que llenes 
que completar pora salvar a cada uno de lus 
amigos, Para acabar un nivel tienes que 
recoger el número de puntos refrescantes que le 


permitan ser lo suficientemente fresco como 
para lanzar tus disparos refrescantes contra la 
cerradura de la ¡aula en la que está atrapado 
un personaje SPOT, Si no nos crees intenta 
acabar un nivel antes de que hayas reunido la 
suficiente frialdad; tu disparo refrescante rebo- 
tará en la cerradura y lu amigo seguirá pri 
sionero. Cuando estós lo suficientemente frio 
para lanzar lu disparo refrescante, verás en la 
pantalla las palabras “FIND CAGE" [ENCON- 
TRAR JAULA) 


A continuación se muestra: una: descripción de 
los artículos que aparecen en la barra de 
situación que hay en la parte superior de la 


pantalla de juego: 
Prrsonejos SPOT 


% Frescura: Esto es un tanto por ciento que 
representa la cantidad de frescura que tienes, y 
está basado en el número de puntos refrescantes 
que hayos recogido hasta ese momento. Si 
lcanzos el 100% de frescura absoluta, no sólo 
te ganorás el respelo de lus amigos más íntimos 
sino Iambién un personaje SPOT extra 

Increíble, ¿no? Ya tienes algo por lo que 
luchar, ¿no le parece? 


Contador de energía: Este contador mues- 
tra el conjunto de lu energía, Cado vez que un 
enemigo te toca, tu energía disminuirá en una 
pequeña cantidad, como si perdieras lu frescu- 
ro. Cuando esto ocurre el SPOT que hay en lo 
barra de situación se pelará un poquito. Si el 
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personaje SPOT se pela por entero, habrás 
perdido no sólo el cuello, sino también el 
personaje SPOT, y deberás comenzar el nivel 
¿con un nuevo personaje SPOT. Por supuesto, sí 
has conseguido pasar junto a in palo de 
bandera de reinicio, comenzarás en ese punto. 


Personajes SPOT: Represorta el número de 
personajes SPOT que tlanes para completar el 
juego. Las buenas noticias son que se pueden 
encontrar y ganar más personales SPOT a lo 
largo del juego. Cada nivel tiene al menos un 
personaje 1-UP oculto que te dará un SPOT 
extra. ¡Búscalo! 


Puntuación: Muesira tu puntuación actual en 
este juego. Es lo que uilizas pora saber quién 
es el más fresco de lus amigos. 


Tiempo: Muestra cuénto tiempo le quedo 
para completar el nivel en el que estás. Las 
"malas noticias son que si se le acaba el lie 
po, pierdes el SPOT con el que estabas jugan- 
do y tienes que empezar con uno nuevo. Las 
buenas noticias son que lienes una oportunidad 
para aumentar el tiempo a tu disposición 
Busca la mano que sujeta el reloj para añadir 
30 segundos al tiempo que le queda. 


Consejo del progamador: Si quieres 
superar la máxima puntuación, recógelo todo, 
dispérale a todo, pasa del llempo, y si eres 
asombroso de verdad SPOT conseguirá lo que 
se merece. 


ARTICULOS ESPECIALES 


PUNTOS REFRESCANTES 

Son los discos giratorios rojos que se parecen 
un montón a SPOT, pero sin brazos, plemos, 
gafas ni boca. ¡SON LO QUE ESTAS BUS- 
CANDO Al final del nivel espera con el alien 
lo.entrecorlado a que se le presente una oportu: 
nidad para ganar un personaje SPOT extra 


VIRGIN 

Si coges uno de estos lu porcentaje de frescura 
“aumenta un 7%. Con ello no sólo estarás más 
cerca de conseguir un personaje SPOT extra 
sino que a menudo son necesarios para com- 
pletar el nivel. Así que ¡HAZTE CON ELLOS! 


hd VASO VIRGIN 

Rellena parte de lu energía y el personaje 
SPOT que aparece en la barra de situación se 
vuelve a recomponer, ¡TAMBIEN SON LO 
QUE ESTAS BUSCANDO! 
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GLOBOS 

Puedes agarras de la cuerdo de un globo sí 
saltas hacia él. Cuando flotas colgado de un 
globo todavía puedes disparar en cualquier 
dirección. Para soltar un globo salta hacia la 


izquierda o hacia la derecha. Cuando estás en 
un globo y no sabes hacia dónde ir, salta 
hacia arriba para ver lo que hay encima de lí 
Puede que encuentres un asidero para el pio en 
el siguiente globo. ¡Prueba suerte! Si alí 1no hay 
nada, no tienes mas que alerrizar de nuevo en 
el globo original 


BURBUJAS 

¡Bota, bola mi pelotal las burbujas le: hacen 
rebotar hacia arriba de tal modo que ni 
siquiera tienes que pulsar la tecla de salto. Pero 
ten cuidado porque si les disparas revientan. 
Claro que a veces puede que sea esto lo que 
quieras hacer. 


BURBUJAS DE CAPTURA 

Las burbujas de captura son más pequeñas que 
las normales, pero son lo suficientemente 
grandes para permitir que saltes dentro de 
ellas. Una vez allí dentro puedes controlar su 


movimiento. Si pulsas el botón de sollo, saldrás 
disparado fuera de ellas. Te darás cuenta de 
que es el momento de hacer un movimiento 
cuando la burbuja comience a bambolearse 
mucho. SPOT se aburre enseguida así que 
pulsa el botón de salio o. SPOT se librará él 
soli. 
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Aumentará en 30 segundos el tiempo que 
tienes para completar el nivel en el que estés, 


¡el tiempo justo para encontrar ese punto refres- 
cante escondido que necesitas para conseguir 
un personaje SPOT extral ¡IMPRESCINDIBLES! 
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MASTIL DE REINICIO 

Cuando tocas la punta del mástil la bandera 
aparece en el lugar que has locado, y marca lu 
siluación en coso de que pierdas un personaje 
SPOT y tengas que empezar de nuevo. No es 
ue tú vayas a perder un SPOT ni nada por el 
estilo, porque ya sabemos que eres demasiado 
fresco para eso, pero si un “amigo” metiera un 
pelín la pata y perdiese su SPOT, podrías 
poñarte y contarle esto: de los másiles de rein 
cio. Así él volvería al lugar del másil y comen: 
zara con un nuevo personaje SPOT. 


1UP 


Te da un personaje SPOT extra. 
¡SON LO QUE ESTAS BUSCANDO! ¡QUIERES 
MONTONES DE ELLOS! ¡DAME MAS Y MAS! 
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PANTALLA DE PUNTUACION 
DE BONOS 

Al final de cada nivel hay dos factores que se 
aúnan para concederte una puntuación de 
bonos. Verás lu personaje SPOT colgando de 
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un globo en la pare inferior de la pontalla de 
puntuación de bonos. El tiempo que te haya 
sobrado iniciorá una, cuenta: atrás hasta llegar 
a cero, lanzarido entonces a SPOT hacia arri- 
ba, Lo mismo hará tu porcentaje de frescura, lo 
que lanzará a SPOT más alto; Si con la combi: 
nación de tiempo extra y porcentaje refrescante 
consigue llevar a SPOT hasta la parte de arriba 
de la pantalla, conseguirás otro personaje 
SPOT 


JUEGO DE BONOS 

Durante: el juego: de bonos té encuentras en lo 
lugar preferido, una botella de Virgin. Tienes 
que ir subiendo por la botella utilizando las bur- 
bujas y todo aquello que puedas encontrar 
Además de las burbujas normales hay burbujas 
de captura, que son más pequeñas y que, 
como las puedes guiar, le servirán para ir subir 
por la botella. Pero seguro que quieres moverte 
rápido porque tienes un tiempo límite para 
recoger la letra refrescante en la parte de arri- 
ba de la botella. Si se le acaba el tiempo 
volverás al juego. Las letras refrescantes que 
hay en lo parte de arriba de la botella son: U 
N-C-O-L-A, y se ullizan de la siguiente 
manera: si se te acaba: un personaje SPOT y 
llegas a la pantalla de FINAL DEL JUEGO 
(GAME OVER), intercambiarás una letra de 
continuación por un conjunto de' personales 
SPOT de refresco. Pero esto no le conviene 
porque tu marcador se resiente y además no 
podrás conseguir el premio refrescante que se 
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eoncede por tener las seis letras. 


Consejo del programador: un co bien ingonoso as arovosar las 
burbujas salonco desde abajo. De ose modo llegas un poco más 
lo y puedo que alcances más costos buenas: Además 4 solos 
Juero le una burbuja en la que estós encorvado dectamento 
hacio oro que esó ambo, logarós muy alo. 


El PREMIO 
REFRESCANTE 


¡Ah, sil ¡Casi nos olvidamos del premio refes 
contel Si consigues todas las letras refrescantes 
cuando estás jugando en la nivel “dificil, sin 
tener que intercambiar ninguna por una 
“continuación”, y acabas el juego liberando a 
todos los amigos de SPOT, recibirás un premio 
refrescante. Lo único que tienes que hacer es 


1. Jogar en el nivel difícil 
2. Recoger todas las letras refrescantes U= N= 
C-O-L-A en el juego de bonos. 

3. Acabar el juego sin hober intercambiado 
ninguna de las letras por 'continuaciones” 

4, Sacar una foto de la pantalla secreta espe- 
cial que aparecerá al final del juego; y 

5. Enviar por correo la fotografía, junto con un 
papel en el que vayan escritos lu nombre, 
dirección, localidad, provincia y código postal 
ala siguiente dirección: 


VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT 
(EUROPE) LTD, 

TIN: COOL SPOT SINES U-N-C-OL:A GAME 
3380 LADBROKE GROVE 

LONDON W]10 5AH 

UNITED KINGDOM 


6. Recibirás lu premio refrescante en un pero 
do de seis a ocho semanas a partir de la fecha 
en que se haya recibido tu foto y dirección 

7. ¡SOLO UN PREMIO POR PERSONA! 


8. las solicitudes tienen un plazo límite hasta el 
24 de diciembre de 1994, No se acepta 
ninguna responsabilidad por pérdidas, retrasos, 
robos, extravios o direcciones llegibles 

9, Todas las solicitudes quedarán en poder de 
Virgin Interactivo Entertainment [Europe lid. y 
no se devolverán 

10. Al presentar su participación el ganador 
da su conformidad para que se vilice su nom 
bre y retralo del mismo para publicidad y pro- 
moción de este concurso sin retribución alguna, 
Los impuestos pertinentes son responsabilidad 
de los ganadores 


NIVELES DE FRESCURA 


Hay once frescos y alocados niveles que tienes 
que completar para. salvar. a lodos lus amigos 
prisioneros. A continuación te damos una breve 
descripción de cada uno de dichos niveles, 


GOLPE DE CONCHA 

¡Vaya con las malditas libélulas! Su aguijón es 
como un dardo autodirigido hacia SPOT 
11Ay!I Lo único bueno de este silio es que los 
cangrejos de orena van y vienen, y los ermi 
laños son unos chavalines un tanto tímidos 
Sélo salen de sus conchas cuando creen que 
no hay nadie por los alrededores. Así que qué- 
date quieto hasta que les veas asomar la 
cobeza y entonces... ¡Bam! ¡Directo en los 
morros con 14: disparo refrescontel' Busca los 
puntos, refrescantes escondidos, pueden estar 
detrás de cualquier cosa 


Consejo del programador; Cuondo le dispors a un cangrajo 
¡milo cuando est escondido en u concha [como un galína), 
1 spots sebotorón en u dura concha e rán decis hacia al 
¿iolo. Saca vontoja de esto paro darlas a eos plas lbllas 
que quien af su aguilón en. S no consigues que ningún 
robot lo ea propicio, quédate quieto en un il y sigue disparan 
lo hast que las llas vuele axoctamento hacia el upar quo 
quieras; enla neo de tro de dispar rohrescante. Sas na y 
to voz conta la concha del amilañosorminarás por hacer 
olor por los aos. 


PRESION EN El EMBARCADERO 
¡Ahora que creías que ya no había peligro en 
acercarse al agua olra vezl Justo después de 
vértelos con las libélulas, tienes que entablar 
batalla contra |¡ABEJASI! Y no nos referimos a 
abejas normales, no, no, éstas son ABEJAS 
QUE JANZAN CARGAS DE PROFUNDIDAD. 
Dispóroles rápidamente pora que le hagan el 
menor daño posible. Por supuesto, hacerse 
cargo de las abejas no es tarea fácil cuando 
lienes que preocuparte también de congrejos 
que pellizcon, ostras que cortan el rollo a 
cualquiera, peces que escupen y escalofriantes 
gusanos que se arrastran, ¡qué asco! Quizá 
quieras bajar por algunas de las cuerdos y bus- 
car las cosas buenas que hay escondidas. 


Consejo del programador: NO INFRAVALORES NUNCA El 
PODER DE1OS SALTOS. S, ds un toqueciorópido al botón 8 
darás un alo poqueño, Unza sta hábil maniobra cuando dis 
aros a estas ostras de condenado mal humor, Los salis ambién 
volon pora que no e cajgas al aguo cuando lenes que dr salos 
vootmento dci de una cuerda oo. 


"ENCTII 
t 


% 
( 


3 


EN lA PARED 
¡Uauh! Te lo has hecho hasta llegar dentro de 
la pared cerca del almacén de juguetes 


¡O 


Chico, la verdad es que deberías tener una 
oportunidad para tomarte un respirilo aqui, 
pero ¡NO] ¡De ninguna manera! Eso sería 
demasiado fácil. Así que respira hondo y lán: 


zate contra las arañas que se arrastran 
Deberias evitar los alambres de espino. Un 
paso en falso y... ¡uuochhl (Qué dañol Ahora 
son los ratonos los que se han mosqueado 
porque les has despertado, y el queso que 
lanzan no es blando precisamente. Pero no lo 
preocupes, un*disparo refrescante puede 
acabar con estas crialuras queseras, siempre 
que seos persistente y no trates de forzar el 
paso en este nivel por acabar demasiado 
rápido, ¡Si quieres conseguir los 10.000 extra 
por recoger todos los puntos refrescantes, tienes 
que pasar por todo el nivel una vez, y. otra, y 
otra, y otra mós...l 


Consejo del programador: Quizó SPOT no pueda atravesar 
comienci as paredes, pero puedes lanzo u dispororarescante o 
través de elas, As que oleja con tus disparos a lo enemigos que 
haya alt lado de la pored, si cuando legues all reinar la 
alma chicha. ¡Uy] Casi me olvido, los enemigos Iombián pueden 
lsporr a avés delas parades, as que al rol 


JUGUETEANDO 


Bueno, ahora que has pasado las crialuras 
vivas, unos cuantos juguetes no te van alterar lo 
más mínimo, ¿verdad? ¡Vamos, si sólo son 
inofensivos juguetitos que quieren impedirte que 
vayas a donde quieresl. Sin problema. Los 
robots son duros de roer, pero no son más que 
soldaditos lontorrones que marchan de derecha 
a izquierda y de izquierda a derecha. Si estós 


[a 

en una plataforma debajo de ellos, son pan 
comido. De acuerdo, de acuerdo, los balones 
de lodo salarines son un poquito más di 
Explolan por todas partes, pero si te quedas en 
la retaguardia y disparas como un loco podrás 
pasar. ¡También hay pasadizos secretos! 
¡Pruébalo todo! ¡Incluso si parece imposible! 
¡Todo es posible en un videojuego! 


íciles. 


Comejo del programador: Hay pequeñas OMS plateados y 
bilis los que puedos salar como seran oscalnes, pero. 
o puedos queckate mucho rato sobre ellos o resbalaós, Toco lo 
que lo lanos que hacer es dor un solo GRANDE y RAAIDO. 

jodo oleizos en el OVNI y ya no resbalarás.JJAhoral ¿A que 
so lócf? Sino sobos hacía dónde sale, sala hocia aba sn 
más, Techós ora oporunidod pera salar porque el OVNI voberó 
Inmediatamente a u posición riinal, os que fómaako con calma 
y no pierdas los nervics/no e pongas nemioso, 


CHAPOTEANDO 

¡Más agua! Por si no te habías dado cuenta, 
nos enconla el agua. Es súper divertido porque 
tienes que intentar no caerte al agua cueste lo 
que cueste. Por desgracia para ti. Pero ¿quién 
dijo miedo? Los nenúfares son lus amigos. 
Puedes saltar encima de ellos para cruzar la 
piscinita. Ahora, las ranas 
amigas. Su concepto de pasarlo bien consiste 
en escupiite agua, así que antes de nada ve a 
por ellas. Lo segundo son los aviones que hay 
en el cielo y que estarán lanzando bombas, Los 
globos, OVNIS y cohetes se pueden utilizar 
para alcanzar el techo donde está atrapado el 


que no son lus 


personaje SPOT, pero recuerda como funcio- 
nan los OVNIS, y procura evitar la punta de los 
cohetes. ¡Quizá necesites abrite comino hacia 


arriba luchando más de una vez para con: 
seguir todo en este nivell 


Comejo del programador: las buenos noñcis son que hemos 
probado coda sal y todos son acabes lo malo es que los que 
realizaron las pruebas eron verdaderos esperos. Por 1 no vas a 
sor menos ¿verdad? P.D, los puntos de ls cohetes no her de 


verdad, pero mejores que no lo ascuas) Asagurato de "mia 
antes de salar”... 40 ora "dlparar artos de solar? Si enflolos 
nenólors, los polos de goma y los barqulos de Jugueto con os 
lados dla placina y la pored, at nivel soró coser y cantor 


LOCOMOTORA 


¡Ahhhhl.... Un poco de paz, para variar. Pero 
bueno, ¿cómo puedes relajarte cuando los 
cowboys más tuttutulatos y disparadores de 
lodo el oeste aparecen por doquier y te tienen 
en jaque? Sabíamos que no estarias del todo 
feliz hasta que no le tuvieras que preocupar por 
los pájaros que arrojan huevos sobre Hi, 
hablamos de molar bien poco con un huevo 
estampado en mitad de la cara. Los globo: 
jumbo, OVNIS y burbujas están aquí para ayu: 
darte a subir muy alto hacia el cielo y salvar a 
lv amigo 


Cemsejo del programador: ¿conoces esos monos refescontes que 
señalan los cuadros FAC y NORMAL cuondo ajusta los nvelos 
do difculad del juego? Ponsa en alo. ¿Croos que soñala 

e camino hacia ls tesros y ls seres refresconis? ¡Pos cloro. 


que nal Echa un vistazo aledecor, Anbwio, pero que no 
cabo e 


RAILES RADICALES 

Por fin tienes un montón de práctica en todas 
las partes del juego, ¿a que si? ¡Pues nol Baja 
descontoladamente estas cuestas y pendientes 
e intenta no ser absorbido por los tubos aspt 
radores que le lanzarán hacia la parte superior 
del nivel, dejándote caer irremediablemente en 


tromba, 


Consejo del programador: cuando consigas la jaula en cado nivel 


sn la que ty amigo ostó topado, no lo Ibero enseguida. Hazlo 
sudar un poquio, que se preocupo, apor qué debería andar per 
endo el fempo que ta ho sobrado cuando poca asar hacien 
de algo más ero. como recoger puntos rarescantes? Después de. 
lada él nova a ra ninguna paro y cada punto refrescante es vial 
cuando tu morcoder lago alto en ol apartado de BONOS al 
nal del nivel 


TOMADURA DE PELO: 

¡Oh nol ¡Tienes que enfrentarte otro vez a esos 
malditos robots! Recuerda todo lo que has 
aprendido anterlormente, y len en cuenta que 
tendrás que vértelas con las mismas cosas de 
nuevo! Ten cuidado aqui con los robots, los 
dientes costañeteantes con cuerda, los OVNIS, 
las pelotas de lodo deslizante y los aviones que 
sorrojan bombas. Uliliza lu ingenio y tu disparo 
refrescante contra estos tipos 


Consejo del programador: osegúrate de que l sacos parido a 
habil pora dsporor con un ángulo de 360 grados. La mejor 
manera do hacer es colocar el pulgar en el cento del conto: 
lador e o rodando a la vez que pulsos el botón de disero lan 
rápido como lo seo posible, 


REGRESO ALA PARED 


¡Oltra vez dentro de la pared! Pero ahora estás 
saliendo, por supuesto a la vez que peleas con- 
tro otros malos que han ocupado el puesto de 
los que te acababas de quitar de encima 
arañas y rotones. Recuerda, evita los rayos 
eléctricos. Si le pillan en medio le “iluminarán' 
la existencia, pero eso no es muy divertido que 
digamos. Y los cables eléctricos cortan el rollo 
a cualquiera. Los ratoneras pueden “elevar! 
algo más que lu moral, ¡compruébalo! 


Consejo del programdor: ovonza lentomente a havés del nivel 
"No dispares alos enemigos sno hoy necesidad de elo, pero 
practica los niveles pora encontar dónde asin escondidos los 
pumosrerocontes y los personajes SPOT ext, porque podías 
ecestalos pora acabar el jugo, 


DOCK 8, ROLL 
¡Vamos! No te riles tan pronto que ya casi lle- 
gas. Un pelín más. Lo único que tienes que 
hacer es coger a esas molestas abejas, bueno 
hemos de reconocer que hemos doblado el 


número, evilar a los cangrejos, disparar a los 
gusanos, esquivar y disparar a las ostras, con: 
seguir todos los puntos refrescantes y cosas 
buenas, y lodo esto en el tiempo fijado, ¡y ya 
estál Sin mayor problema! 


Consejo del programador: no hoy consejos pora aso nel ¡Estás 
sol 


PATRULLA DE SURF 

Si has llegado hasta aqui, te faltan lieralmante 
unos minutejos para conseguir aquello por lo 
que has estado peleando, luchando a brazo 
partido y afanóndote, LITERALMENTE MINU 
TOS siempre que le muevas tan rápido como 
puedas, no lo eches todo a perder y conserves 
la frialdad 


Consejo del 
Lo sento pero 


FINAL 

¡VAUH! ¡SI! ¡IMPRESIONANTE! ¡MEGA- 
COOL! ¡DEBES SER UN FRESCALES CON 
AUTENTICA SANGRE FRIA! 


pmador: esos molestas bles ono vez, sob? 


puedo ayudarte, depende por complet de 
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